pLAYFUN
LEARNING

ORDENAR AI.I-:ABéTICAMENTE
(RDAPTACION SMART10)

Se prohibe la copia, distribucién y venta del material compartido GRATUITAMENTE
a través de los enlaces de la web www.playfunlearning.es

Instrucciones del material:
1. Imprimir las hojas (a una cara) y tamario real (no ajustado)

2. Plastificarlas

3. Recortarlas

4. Introducirlas en el dispositivo del juego Smart10 de SD Games

5. Jugar segun las instrucciones del juego

Si deseas crear mas fichas a partir de la plantilla tienes el modelo descargable
en la web de SD Games https://playsdgames.com/producto/smart10/

Puedes comprar el juego ahora a través de la web de Kinuma
AQUI
aplicando un descuento con el cddigo

MariaxKinuma

NOTA IMPORTANTE: Las fichas estan duplicadas en ligada o imprenta a elegir


https://playsdgames.com/producto/smart10/
https://kinuma.com/es/juegos-de-mesa/12756-smart-10-juego-de-cultura-general-con-preguntas-y-respuestas-para-2-8-jugadores-8435450249662.html

ORDENA ALFABETICAMENTE

e 4
f/’ucg(a,d,a, 6
2
i Lol
€je
A
5
8
SMART]
en q
. 6 3
Imprenta |
\ ventana /
luna
2
arbol
Ordena las palabras
alfabéticamente
- eje
5

X




ORDENA ALFABETICAMENTE
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